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Seminar: Nutzerzentriertes Design 

Umfang und Form 24 Unterrichtseinheiten / Blended-Learning 

Dozent Prof. Dr. Tobias Aubele 

Art der Prüfung  Klausur (60 Minuten) /Studienarbeit  

Ziel des Seminars User Experience (UX) stellt einen wichtigen Erfolgsfaktor für interaktive 
Produkte dar. Ziel des Moduls ist es, die theoretischen Grundlagen von 
Methoden des User Experience Designs zu vermitteln und diese 
anschließend anzuwenden. 

Inhalte des Seminars • Interface- und Interaktionsgestaltung 

• Mensch-Maschine-Kommunikation 

• Usability und UX 

• Zielgruppenanalyse 

• Ideen- und Konzeptentwicklung  

• Anwendung vom UX Design 

Seminargebühr 299,- € 

Start Jederzeit möglich 

 
 
 


